
MlDl-kodes

Sindszijn introduktie €ên aantaljaren gol€den maaktde MlDl-norm een
flinke opgang. Vrijwel alle moderne muziêkinstrumenten en
computers ziin voorzien van een MlDl-interface. Op deze pagina's treft
men de verschillende MlDl-kodes aan die gebruikt worden bij de
kommunikatie konÍorm dit protokol.

Channel
De vier hoogstê bits van sen kanaal-status-bytê (channel status byte)
definiëren het kommando, tenrvijl de vier laagste bits het kanaalnummer
aanduiden.

9,q NOTEON EVENT
3 bytes 1011nnnn + 0kkk kkkk+ Owvww

nnnn
Kanaalkode 0l-15 (in totaal dus 16 kanalen beschikbaar)

okkk kkkk
To€tsnummeÍ 0l-127
Bij alle keyboards geldt: middle C=60.

ovwww
Key-on-velocity 0l-1 27
Indien geen velocity-sensoren in het keyboard aanwezig zijn,
wordt standaard de waarde 64 verzonden.

NOTE OFF EVENT
1000nnnn + 0kkk kkkk + Ovw ww

Ovwww
Key-ofÍ-velocity

POLYPHONIC KEY PRESSURE
1 0 ,| 0nnn + Okkk kkkk + Ovw ww

ovwvwv
PÍessure/After-touch-waarde 0l-1 27
De kode wordt gebruikt in omni-mode.

8x"
3 bytes

AxH
3 bytes



BX,
3 bytes

Cx,
2 bytes

Dx,
2 bytes

CONTBOLCHANGE
101 lnnnn + occc cccc + ovw ww

occc c@c
Control-adres 0l-127
Uitgezonderd voor de pitch bender (0) zijn deze adressen niet
gespeciÍicêeÍd.

PROGRAM CHANGE
1 I oonnnn + oppp pppp

oppp pppp
program number.0l-127

CHANNEL PRESSURE
1 1oonnnn + ovw ww

Ovwww
Channêl pressure/after touch 0l-1 27
In de mono-mode wordt een kanaal in plaats van een toets
bedoeld.

E\ ongedsÍlnleerd

System Excluslvê
DitÍormaat is gedefinieerd om exklusieve kommando's te verzenden.
Het kommando is opgebouwd uit een header van 2 bytes, de data-bytes
en een aÍsluitende kode van 1 byte.

Formaat: F0" + oiii iiii + data + F7H

Fo"
Status-byte, mo€t gevolgd worden doorÍabrikant identifikatie.

01il iltl
ldentiÍikatie-kode van Íabrikant, mag liggen lussen 0 en 127.
Toegekende waarden zijn onderandere: Sequential systems
(01J, Kawai (40f,1), Roland (41J, KoÍg (42H) en Yamaha (43H).



data
Een vrij te kiezen blok van data-byt€s m€t een waarde van
0l-127. D€ data is b€stemd voor alie kanalen.

F7,
Deze ËND-OFF-BLOK-kode sluit het kommando aÍ. Eên
SYSTEM RESET maakt eveneens eon oinde aan hêt kommando.

System RealTlme
Met behulp van dit kommando kan het systeem direkt bestuurd
worden. Toepassingen hiervan zijn synchronisatie en ritme-systemen.
Systgm r€al-time-kommando'sworden op alle kanalên v€rzondên.
Instrument€n die deze kommando's niet kennsn, negeren z€.

F8" TIM|NG-CLOCK-|N-PLAY
Deze klok wordt verzonden teruvijl de zender in play-mode staat. Het
systeom wordt gesynchroniseerd en he€Ít een trekwentie van 24
klokpulsen per kwartnoot.

F9" MEASURE.END
De MEASURE-END wordt in plaats van de TIMING-CLOCK-IN-PLAY
veízondsn aan het einde van iedorê maat.

FA,H START.FROM-1Sr-MEASURE
Deze kode wordt direkt vezonden als de PLAY-toêts op de master
(bijv. sequencer oÍ ritme-unit) wordt ingodÍuK. De eerste
TIMING-CLOCK-lN-PLAY moet binnen 5 ms nadit kommando
verzonden worden.

FB" CONTTNUESTART
Deze kode wordt verzonden nadat op do master de CONTINUE-
knop wordtgebruikt. Eon selwentie wordt herhaald vanaÍ het punt
waarde laatste TIMING-CLOCK-lN-PLAYwerd ontvangen. De volgende
TIMING-CLOCK-lN-PLAY moet binnen 5 ms verzonden worden.

FC" T|M|NG-CLOCK.|N-END
Deze klok wordt opgeweld als de master stil staat (wait-mode) en wordt
gebruikt om in de pauze een PLL te locken die tijdens de pauze voor de
timing mo€t zorgen.



Systêm Common
System Common inÍormatis is bodoeld voor alle instrumentên op alle
kanalen.

Fl, ongedeÍlnlgêrd

F2, MEASUBE TNFORMATTON
3 bytes F2" + Ommm mmmm (MSB) + 0mmm mmmm (LSB)
De twee databytes koderen in êon 1 4-bit-kodê het maatnummer.

F3" SONGSELECT
2 bytes FgH + osss ssss
Deze 7-bit-kode b€vat het song-nummer (01-127).

F4* ongedêÍhleerd

F5" ongedeílnleerd

F6, TUNEREOUEST
Initialisoort de stemroutings van de svnthesiz€r.

System Resêt
Met behulp van deze kode kan hêt hele systeem gereset worden.

SYSTEMRËSET


